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INTRODUCCION

El desarrollo del pensamiento matematico en la educacion infantil
constituye un pilar fundamental para la formacion integral de nifos y
nifas, ya que permite sentar las bases de la ldgica, el razonamiento, la
resolucion de problemas y la comprension del mundo desde una
perspectiva estructurada (NCTM, 2000). Lejos de enfocarse
exclusivamente en el aprendizaje de algoritmos o técnicas formales, la
matematica en la infancia debe promover experiencias significativas,
vivenciales y constructivas que estimulen la capacidad de observar,

comparar, clasificar, cuantificar y anticipar (Clements & Sarama, 2014).

Desde una mirada psicogenética y didactica, es esencial que los
educadores comprendan y dominen nociones clave como Ia
conservacion, la clasificacién, la seriacion, la construccion del numero,
asi como los primeros acercamientos a la adicidon y la sustraccién, la
geometria y los conceptos basicos de datos y azar (Piaget & Inhelder,
1967; Van Hiele, 1986; Kamii, 2000). Estas nociones no soélo tienen
valor en si mismas, sino que configuran una red interrelacionada de
estructuras cognitivas que permiten al nifio interpretar y actuar en su

entorno de manera légica y creativa (Piaget, 1970).

Autores como Piaget (1967, 1970), Kamii (2000), Clements (2014) y
Van de Walle et al. (2014) han evidenciado que estos aprendizajes
deben abordarse respetando el desarrollo evolutivo de los ninos y ninas,
promoviendo la accion, la exploracion libre, el uso de materiales
concretos y la verbalizacién de los procesos de pensamiento. En este

sentido, el rol del educador es facilitar ambientes ricos en experiencias,



en los que el error se conciba como parte del aprendizaje y el juego sea
un recurso privilegiado para construir el conocimiento matematico
(Kamii, 1985; Clements & Sarama, 2014; Van de Walle et al., 2014).

En resumen, la ensefanza de la matematica en la educacion infantil no
debe enfocarse en la transmision de procedimientos formales, sino en
la construccién de nociones fundamentales que permitirdn a los nifios y
ninas comprender, organizar y transformar su entorno desde una
perspectiva ldgica, espacial y cuantitativa (NCTM, 2000; Van Hiele,
1986). Estas nociones no se ensenan directamente como contenidos,
sino que se desarrollan progresivamente a través de la accidn, el juego,
la interaccion con materiales concretos y la mediacién linglistica del
adulto (Clements & Sarama, 2014; Kamii, 2000).

Finalmente, sefialar que las nociones matematicas en esta etapa son el
punto de partida para la alfabetizacion numérica, geométrica y
estadistica. Entre las mas relevantes se encuentran la nocidn de clase,
de serie, de numero, las operaciones basicas (adicidon y sustraccion), la
geometria y los primeros acercamientos al tratamiento de datos y al
azar. Estas nociones, lejos de ser abstractas, deben arraigarse en
experiencias significativas y en contextos ludicos que estimulen la
curiosidad y la reflexién de los nifios/as (Piaget, 1970; Clements &
Sarama, 2014; Van de Walle et al., 2014).



OBJETIVOS

El desarrollo del pensamiento matematico en la educacion infantil
constituye un pilar esencial para la formacidon integral de los nifios y
ninas, permitiéndoles explorar, comprender y estructurar el mundo que
los rodea desde una perspectiva ldgica y creativa. Estos apuntes han
sido elaborados con el propdsito de fortalecer las competencias
pedagdgicas de las futuras educadoras y profesores /as de Educacion
Diferencial, entregando herramientas conceptuales y didacticas que
favorezcan la implementacién de experiencias de aprendizaje
significativas y contextualizadas en el aula. En este contexto, se

presentan a continuacién los objetivos que orientan este material.

1. Sistematizar los principales contenidos de la didactica de la
matematica en educacion infantil, proporcionando una base teodrica y
practica que oriente el quehacer pedagdgico de las futuras educadoras

de parvulos.

2. Entregar orientaciones pedagdgicas fundamentadas que permitan
implementar experiencias de aprendizaje efectivas en el aula,
fomentando la exploracién, el juego y la reflexion en torno al

pensamiento matematico.

3. Favorecer la comprensién de nociones matematicas fundamentales
tales como conservacion, clasificacién, seriacién, nocién de numero,
operaciones basicas, geometria y primeros acercamientos a datos vy

azar, respetando el desarrollo evolutivo de nifios y nifas.



4. Potenciar el desarrollo de habilidades cognitivas de orden superior
desde los primeros afios de vida, fortaleciendo el razonamiento ldgico,
la resolucién de problemas y la capacidad de estructurar el pensamiento

de manera organizada.

5. Promover el rol activo de las futuras educadoras en la creacién de
ambientes de aprendizaje significativos, mediante el uso de materiales
concretos,  mediacién  linglistica y  estrategias  didacticas

contextualizadas.

Imagen creada con IA chatGPT 4.0



I.NOCION DE CONSERVACION
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1.1. éQué es la nocion de conservacion?

La nocidn de conservacion se refiere a la capacidad de entender que
ciertas propiedades de los objetos como la cantidad, el volumen, el
numero, la masa o el peso se mantienen constantes a pesar de cambios

en su apariencia o disposicion espacial (Piaget & Inhelder, 1967).

Es un hito cognitivo importante en el desarrollo del pensamiento légico,
y aparece en |la etapa de Ilas operaciones concretas

(aproximadamente entre los 7 y 11 anos de edad).
1.2. Fundamento teérico

Segun Piaget & Inhelder (1967), durante la etapa preoperacional (2 a 7
afnos), los nifios son egocéntricos y tienden a centrarse en una sola
dimension del problema (centracién), lo que les impide entender la

conservacion.
La conservacién emerge cuando el nifio logra superar:

« La centracion: el foco exclusivo en una sola dimensién del
estimulo (por ejemplo, la altura del agua).

« El pensamiento irreversible: la incapacidad para imaginar que
una accién puede deshacerse.

« La percepcion estatica: dificultad para entender Ila

transformacién como un proceso continuo.



Tipos de conservacion (Piaget & Inhelder, 1967)

Estos autores identificaron distintas conservaciones que se adquieren en

diferentes momentos del desarrollo:

Tipos de Conservacion (Piaget & Inhelder, 1967).

Tipo de Conservacion

Edad aproximada
de adquisicion

Ejemplo

Dos hileras con igual nimero de

Conservacién de niumero 6-7 afios . .
fichas, una de ellas mas separada.
Conservacién de masa 7.8 afios Dos bolas de plastilina iggales, una
se aplasta en forma de disco.
. . ~ Dos palitos iguales, uno se mueve
Conservacion de longitud 7-8 anos hacia un lado.
Dos vasos iguales con el mismo
Conservacion de liquido 7-8 afios liquido, uno se vierte en vaso alto y
estrecho.
., ~ Mismo ejemplo con plastilina, pero
Conservacion de peso 9-10 afos se pide comparar el peso.
Comparar agua en diferentes
Conservacién de volumen 11-12 afios recipientes considerando volumen

total.

Fuente: Elaboracion propia

1.3. Implicancias didacticas

Las actividades deben respetar el momento evolutivo del nifo,
reconociendo que la comprensién de nociones ldogicas como la
clasificacion emerge de manera progresiva y no puede ser acelerada
artificialmente (Piaget, 1970; Kamii, 2000).

Se recomienda trabajar con materiales manipulativos, variados vy

accesibles, que favorezcan la transicidon desde el pensamiento intuitivo
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al pensamiento ldégico-matematico, facilitando la exploracion,

comparacion y agrupacion (Clements & Sarama, 2014).

Es importante no forzar la ensefianza de conceptos antes de que el nifio
esté cognitivamente preparado, ya que el aprendizaje significativo
requiere que el contenido se adecue al nivel de desarrollo del
pensamiento del nifio (Kamii, 1985; Piaget & Inhelder, 1967).

Los errores no deben interpretarse como fallos, sino como formas
transitorias de razonamiento propias del desarrollo. Estos errores
constituyen oportunidades valiosas para comprender como los nifios
construyen activamente su conocimiento (Kamii, 2000; Van de Walle et
al., 2014).

1.4. Experimentos clasicos

Piaget & Inhelder (1967), desarrollaron experimentos en los que
manipulaba la forma de los objetos sin alterar su cantidad para observar
las reacciones de los nifios. Estos son utiles también como estrategias

didacticas en el aula.

11



II.NOCION DE CLASE
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2.1. ¢Qué es la nocion de clase?

La nocién de clase se refiere a la capacidad de agrupar objetos que
comparten atributos comunes, como forma, color o tamafio. Esta
habilidad es una base esencial para el desarrollo del pensamiento logico
y matematico, pues permite al nino/a establecer categorias, comparar,
abstraer y construir relaciones conceptuales (Piaget & Inhelder, 1967;
Kamii, 2000).

2.2. Fundamento teodrico

Esta nocidn evoluciona en distintas etapas. Inicialmente, se manifiesta
a través de clasificaciones perceptivas simples, basadas en una
caracteristica evidente. Luego aparece la clasificacién simple, que
incluye un criterio consciente. Posteriormente, surge la inclusidon de
clases, donde se entiende que una clase puede contener subclases.
Finalmente, aparece la clasificacion jerarquica, en la que los nifios
comprenden niveles mas complejos de agrupacion (Piaget, 1970; Kamii,
1985).

2.3. Implicancias Didacticas

Es fundamental trabajar con materiales concretos y variados que
permitan al nino experimentar, manipular y verbalizar sus elecciones. El
docente debe guiar la reflexion sobre por qué y cémo agrupar,
favoreciendo el desarrollo del lenguaje légico-matematico vy
articuldndolo con experiencias de lenguaje y juego (Kamii, 2000;
Clements & Sarama, 2014).

13



III.NOCION DE SERIE

Imagen creada con IA chatGPT 4.0
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3.1. éQué es la nocion de serie?

La seriacion es la capacidad de ordenar objetos de acuerdo con un
criterio cuantificable o perceptual, como el tamanio, el peso o la longitud.
Esta habilidad constituye la base del pensamiento ordinal y es esencial
para el desarrollo de nociones de orden, secuencia, progresion y
medida, lo que la convierte en un pilar del razonamiento ldgico-
matematico (Piaget & Inhelder, 1967; Kamii, 2000).

3.2. Fundamento teodrico

Desde una perspectiva psicogenética, la seriacion se desarrolla en
etapas. Se inicia con una seriacion tentativa, en la que el nifio acierta
por ensayo Yy error, sin una comprensiéon plena del orden.
Posteriormente, el nifo construye seriaciones parciales, reconociendo
algunas relaciones de orden. Finalmente, alcanza una seriacion ldgica,
que implica la comprensidon de relaciones transitivas (por ejemplo: si A
< ByB < C, entonces A < C), lo que indica el dominio de estructuras

mentales propias del pensamiento Iégico (Piaget, 1970; Kamii, 1985).
3.3. Implicancias Didacticas

Es fundamental disefar actividades que involucren objetos concretos vy
variados que puedan ser ordenados segun diferentes atributos, lo que
permite al nino establecer comparaciones activas (Clements & Sarama,
2014).

15



Se debe fomentar la comparacion explicita entre los objetos y la
verbalizacion del proceso por parte del nifo, favoreciendo asi la

construccién consciente de la nocion de orden (Kamii, 2000).

El docente debe acompahar este proceso desde una postura mediadora,
respetando el ritmo evolutivo del nifio y generando un ambiente donde
el error sea comprendido como parte natural del aprendizaje (Van de
Walle et al., 2014).

Es importante disefiar actividades que involucren objetos concretos que
se puedan ordenar, fomentar la comparacion explicita entre ellos, y

facilitar verbalizaciones que permitan la reflexion sobre el orden.

16



IV.NOCION DE NUMERO

Imagen creada con IA chatGPT 4.0
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4.1. éQué es la nocion de nimero?

Para Piaget & Inhelder (1967), el nimero no es una entidad simbdlica
gue se aprende por repeticidn, sino una construccion légica que surge
de la coordinacion de dos operaciones fundamentales: la clasificacion y
la seriacion. Es decir, el nino construye el concepto de niumero cuando
logra integrar el orden (seriacion) con la pertenencia a conjuntos

(clasificacidn), lo cual implica un pensamiento relacional y estructurado.
4.2. Fundamento teorico

Desde una perspectiva piagetana, el numero no puede ser ensefiado
directamente, sino que se construye progresivamente a través de
acciones concretas y significativas. En esta linea, Kamii (2000) enfatiza
que la construccién del numero debe ser un proceso auténomo, en el
cual el nifno actua, compara, anticipa y reflexiona activamente. Rechaza,
por tanto, la ensefanza prematura basada en la repeticién de simbolos

0 conteos sin comprension.

Por su parte, Clements y Sarama (2014) proponen una mirada
contemporanea que identifica distintas dimensiones en el desarrollo del

numero, tales como:

El conteo verbal,

La cardinalidad,

La subitizacion,

La comparacion, y

La composicién y descomposicién numeérica.

18



Estas dimensiones representan niveles jerarquicos y articulados de
comprensiéon numérica que deben abordarse didacticamente de forma

intencionada.
4.3. Implicancias Didacticas

Es esencial evitar la ensefianza de algoritmos prematuros (como sumas
o restas mecanizadas), ya que estos pueden generar aprendizajes
superficiales y descontextualizados (Piaget & Inhelder, 1967; Kamii,
2000).

Se deben promover experiencias basadas en la resolucion de problemas,
el juego simbdlico, la manipulacion de materiales concretos y el
planteamiento de situaciones donde el niumero cobre sentido real para
el nino (Kamii, 2000; Clements & Sarama, 2014).

El /la Docente debe observar cuidadosamente el nivel de comprension
de cada nifio/a, guiando la progresion desde habilidades como la
subitizacidn hacia estructuras mas complejas como la composicién y

comparacion de cantidades (Clements & Sarama, 2014).

En sintesis, la ensefianza del nimero en la educacion infantil debe
centrarse en la comprension conceptual, mas que en la mecanizacién, y
debe respetar el ritmo constructivo del pensamiento l6gico-matematico

infantil.

19



V. ADICION Y SUSTRACCION EN NIVEL INFANTIL
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5.1. ¢Qué es la adicion y sustraccion?

La adicion es una operacidn matematica que consiste en unir o juntar
dos o mas cantidades para obtener un total o suma. La sustraccién, por
su parte, implica quitar, restar o comparar dos cantidades con el
proposito de conocer la diferencia entre ellas o lo que queda (Van de
Walle et al., 2014; Clements & Sarama, 2014).

En el contexto de la educacidon infantil, estas operaciones deben
entenderse como acciones significativas dentro de situaciones reales
para los nifios y nifias. No deben ensefiarse como técnicas abstractas,
sino como procesos de resolucion de problemas que tienen sentido para

quienes las realizan (Kamii, 2000; Clements & Sarama, 2014).
5.2. Fundamento teorico

Segun Piaget & Inhelder (1967):

e El aprendizaje debe partir de experiencias concretas vy
manipulativas, conectadas con la accion del nifio.

e Es fundamental que el nifo haya construido previamente el
concepto de niumero antes de operar con él.

e Se debe favorecer la exploracion activa y la experimentacion, mas
gue la transmisién directa.

e El docente debe respetar el ritmo evolutivo del pensamiento ldgico

infantil.

Segun Kamii (2000):

e La ensefianza debe centrarse en la resolucion de problemas

reales, no en la repeticion de algoritmos.

21



Se deben proponer situaciones que estimulen el razonamiento
légico y la toma de decisiones.

El rol del docente es observar, escuchar y guiar, sin imponer
procedimientos.

Se debe fomentar la autonomia y argumentacion al resolver

sumas y restas.

Segin Clements & Sarama (2014):

5.3.

Es clave usar material concreto, representaciones graficas,
lenguaje y simbolos para favorecer la comprensidon progresiva.
La ensefianza debe avanzar de lo concreto a lo abstracto,
siguiendo una secuencia gradual.

Se deben valorar y analizar las estrategias informales que los
ninos emplean para resolver problemas.

Las actividades deben tener significado contextual (como juegos,

historias, rutinas cotidianas).

Implicancias Didacticas

Segun Piaget (1967)

El aprendizaje de la adicién y sustraccion debe basarse en
experiencias concretas y manipulativas.

Es fundamental que los nifios construyan el concepto de
namero antes de operar con él.

La ensefianza debe favorecer la exploracion activa, no la
transmisidn directa de procedimientos.

Se debe respetar el ritmo evolutivo del pensamiento légico del

nino.

22



Segun Kamii (2000)

La instruccion debe centrarse en la resolucion de problemas
reales, no en la repeticion de algoritmos.

Se deben proponer situaciones que estimulen el razonamiento
y la toma de decisiones.

El rol del docente es guiar, observar y escuchar, sin imponer
soluciones.

Se debe fomentar la autonomia y la argumentacion de los

nifos al resolver sumas y restas.

Segun Clements (2014)

Es clave utilizar material concreto, dibujos, lenguaje y
simbolos para facilitar la comprensidn progresiva.

La ensefianza debe seguir una secuencia gradual: de lo concreto
a lo abstracto.

Se valoran las estrategias informales que los niflos usan para
resolver operaciones.

Las actividades deben tener significado contextual (ej. juegos,

historias, rutinas cotidianas).

23



VI. GEOMETRIA EN EDUCACION INFANTIL

Imagen creada con IA chatGPT 4.0
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6.1. éQué es la geometria?

La geometria en la educacién infantil se concibe como una herramienta
fundamental para que los nifios y nifias estructuren y comprendan el
espacio que los rodea. A través de la interaccion corporal, visual y
representacional con su entorno, los nifos comienzan a desarrollar
nociones espaciales, reconocer relaciones entre formas, y orientarse
mediante conceptos como ubicacion y direccion (Piaget & Inhelder,
1970; Kamii, 2000).

6.2. Fundamento teodrico

Piaget & Inhelder (1970) plantean que el pensamiento geométrico se
desarrolla en etapas sucesivas, ligadas al desarrollo cognitivo general
del nino. La construccion del espacio parte de la percepcién
sensoriomotriz y avanza progresivamente hacia representaciones mas
abstractas. Los autores distinguen tres niveles del pensamiento

espacial:

Nivel topologico (3 a 6 afios): el nifo comprende relaciones como
cercania, separacion, inclusién, continuidad y orden, sin precisar aun

formas geométricas definidas.

Nivel proyectivo (6 a 9 anos): el nifo empieza a comprender
relaciones de direccion y perspectiva, como delante/detras o

arriba/abajo.

25



Nivel euclidiano (desde los 9 ahos): el nifo logra comprender
formas geomeétricas precisas, medidas, proporciones y conceptos como

angulos, paralelismo y perimetro.

Van Hiele (1986), por su parte, propone una teoria especifica del
desarrollo del pensamiento geométrico, basada en niveles jerarquicos
que no dependen de la edad, sino de la experiencia y ensefanza
estructurada. En la educacién infantil se trabajan principalmente los

primeros dos niveles:

Nivel 0: Visualizacion. El nifio reconoce las figuras por su apariencia

global, sin atender a sus propiedades.

Nivel 1: Analisis. El nifo comienza a identificar propiedades como
lados iguales o vértices, aunque sin comprender relaciones logicas entre

ellas.

Desde una mirada constructivista, Kamii (2000) sostiene que el
conocimiento geométrico debe surgir de la accién y experiencia directa
del nino, y no de la ensefanza formal de definiciones o nomenclaturas.
Propone que los nifios construyan ideas geométricas mediante la
manipulacién de materiales, la exploracion del espacio y la resolucion

de situaciones problematicas concretas.

26



6.3. Implicancias Didacticas

Desde Piaget & Inhelder (1970):

Promover actividades que desarrollen la nocién espacial desde lo
topoldgico, como juegos de ubicacion, laberintos, escondites o
cajas.

Evitar introducir figuras geométricas euclidianas formales antes
de tiempo; se debe trabajar primero las relaciones espaciales
basicas.

Utilizar el juego libre y exploratorio como medio para construir las

nociones espaciales.

Desde Van Hiele (1986):

Disefar experiencias que permitan a los nifos reconocer y
clasificar figuras por su forma global (visualizacion).

Avanzar hacia el analisis de propiedades geométricas mediante la
manipulacién, comparacién y verbalizacion.

Utilizar materiales concretos como geoplanos, tangrams, recortes

y fomentar el didlogo geométrico entre pares y con el docente.

Desde Kamii (2000):

Evitar la ensefianza de nombres y férmulas sin comprension
previa o experiencia concreta.
Plantear problemas geométricos reales y significativos, como:

“écomo cubrir este espacio?”, “équé figura encaja aqui?”.

27



e Fomentar

exploracion

construcciones, dibujo libre).

la autonomia,

mediante

materiales

razonamiento espontaneo y la

abiertos

(bloques,

Distincion entre lo Topoldgico, Proyectivo y Euclidiano
(Piaget, 1967)

Tipo de

Caracteristicas

Edad

Ejemplo en aula

pensamiento aproximada infantil
) Actividades de
Relaciones de Sy
posicion, cercania ubicacion:
Topoldgico ! ! 3 a 6 afos dentro/fuera,
conexion y .
e cerca/lejos,
continuidad. . .
recorridos simples.
Comprensién de i
. Juego con espejos,
diferentes puntos .
. . ~ cambio de
Proyectivo de vista y 6 a 9 anos .
; perspectiva en
relaciones ST
- . dibujos.
direccionales.
Uso de medidas, Medicion de lados,
angulos, identificacion de
Euclidiano paralelismo, Desde los 9 afios | propiedades
relaciones geométricas (area,
métricas. perimetro).

Fuente: Elaboracion propia

En resumen, las estrategias didacticas deben partir de lo corporal:

juegos de movimiento, recorridos, uso de espacios reales. A esto se

suman actividades de construccidn con bloques, modelado, dibujos

libres, uso de espejos y material concreto. El lenguaje espacial es clave

para que

los nifios/as puedan describir y reflexionar sobre sus

experiencias, por lo que es fundamental estimular la verbalizacion
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VII. DATOS Y AZAR EN EDUCACION INFANTIL

Imagen creada con IA chatGPT 4.0
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7.1. éQué son los datos y azar en educacion infantil?

El trabajo con datos en la educacién infantil implica que los nifios y nifas
aprendan a recolectar, organizar, representar e interpretar informacién
proveniente de su entorno inmediato. Estas actividades pueden incluir
encuestas simples, conteo de elementos observables, clasificacion de
objetos, y la representacién de informacidon en tablas, pictogramas o
graficos de barras simples, utilizando materiales manipulativos (Van de
Walle, 2014; Clements & Sarama, 2014).

Por su parte, el concepto de azar se introduce a través de la exploracion
de situaciones donde los resultados son inciertos. Juegos con dados,
ruletas, sorteos o elecciones al azar permiten que los nifios comiencen
a comprender de forma intuitiva nociones como posibilidad, probabilidad
e incertidumbre (NCTM, 2000; Van de Walle, 2014).

7.2. Fundamento teodrico

Clements & Sarama (2014) sostienen que el trabajo con datos y azar
puede iniciarse desde edades tempranas si se presenta en contextos
significativos y mediante actividades concretas. Los nifios son capaces
de reunir, clasificar y representar informacién graficamente incluso
antes de comprender conceptos estadisticos formales. Asimismo,
destacan que las nociones de probabilidad emergen cuando los nifios
experimentan situaciones inciertas y repetitivas, como lanzar una
moneda o un dado, lo que les permite anticipar resultados posibles y

discutir sobre ellos.
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Van de Walle et al. (2014) complementan esta visidn sefialando que los
ninos pequefios poseen una intuicion natural sobre la incertidumbre vy
las regularidades. Por ello, se puede introducir el estudio de datos y azar

mediante actividades como:

e Recoleccion de datos (ej. “éQué fruta prefieres?”),
e Organizacion visual (tablas, pictogramas), y
e Interpretacion basica de resultados (ej. “éCual fue la opcion mas
votada?”).
En el caso del azar, Van de Walle enfatiza la importancia de que el foco
esté en la exploracién, prediccién y experimentacion, y no en el calculo

formal de probabilidades.

El National Council of Teachers of Mathematics — NCTM (2000) plantea

que desde los primeros anos los ninos deben:

e Formular preguntas y recoger datos para responderlas,

e Representar datos usando objetos, dibujos o graficos simples, y

e Describir eventos como mas o menos probables.
Este enfoque promueve el uso de situaciones reales, materiales
concretos y lenguaje cotidiano para desarrollar una comprensién inicial
del razonamiento estadistico, reconociendo al docente como mediador

fundamental del proceso.
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7.3. Implicancias Didacticas

Actividades practicas y contextualizadas: juegos con dados, ruletas o
encuestas grupales permiten que los nifios exploren el azar y recojan
datos relevantes para su experiencia cotidiana. Se recomienda usar
lenguaje como: a veces, posible, nunca, seguro, para construir una base
intuitiva del pensamiento probabilistico (Clements & Sarama, 2014; Van
de Walle et al., 2014).

e Contextos significativos: trabajar con datos relacionados con
intereses reales del grupo (gustos, estaciones, juegos preferidos,
colaciones, etc.).

e Uso de material concreto: tarjetas, bloques, encuestas visuales,
ruletas, dados, pizarras y papel grafico, para favorecer la
manipulacién activa.

e Representacién visual: fomentar la organizacién de la informacién
mediante graficos pictoricos, tablas, diagramas o tableros simples,
promoviendo su lectura e interpretacion.

e Lenguaje matematico: incentivar preguntas como: “écuantos
eligieron...?”, “écudl aparece mas veces?”, “équé podria pasar
si...?”, fortaleciendo la argumentacién matematica.

e Probabilidad intuitiva: abordar conceptos como seguro, posible e
imposible desde el juego y la experiencia, sin necesidad de
formalizacién numérica.

e Discusion grupal: analizar colectivamente los datos recogidos,
interpretar los resultados, formular conclusiones y comparar

diferentes estrategias o respuestas.
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VIII.CONCLUSIONES

El desarrollo del pensamiento matematico en la educacion infantil es un
proceso esencial que sienta las bases para la construccién de
aprendizajes significativos, la autonomia y el razonamiento légico en los
nifos y nifias. A través de experiencias ludicas, el uso de materiales
concretos y la mediacién pedagdgica, se promueve una relacion positiva
con la matematica, alejandola de la memorizacidn mecanica vy
acercandola a la exploracion y comprension del entorno. Este trabajo no
solo contribuye al aprendizaje de nociones matematicas como la
clasificacion, seriacidon, niumero, geometria y la comprensién del azar y
los datos, sino que fortalece habilidades de pensamiento critico y
resolucion de problemas desde los primeros afios. De este modo, las
educadoras de parvulos y profesores/as de educacion diferencial estan
lamadas/os a convertirse en facilitadoras/es de experiencias que
inspiren curiosidad, reflexién y disfrute por las matematicas, aportando

a una educacidn infantil de calidad, inclusiva y transformadora.
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La ensenanza de la malemdtica wo Yiene monopolio wi del
pensamiento rnacional, i de la logica, i de winguna verdad
precos.

Guy Broussean
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